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Resumo—Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um
sistema de gerenciamento de clientes em linguagem C,
denominado LB Treinamento Personalizado. O sistema
implementa autenticacdo de usuario, cadastro dinamico de
clientes e listagem, utilizando estruturas, ponteiros e alocacao
dinamica de memoria por meio das funcdes calloc, realloc e free.
A leitura de dados foi realizada com fgets, garantindo entrada
de textos com espacos e tratamento de buffer. Foram realizados
testes funcionais com 2, 5 e 10 cadastros, observando expansdo
dinamica do vetor e tempo médio de execucdo inferior a 1
segundo. O projeto consolida conceitos de programacao
estruturada e gerenciamento de memoria.
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1. INTRODUGAO

A informatizacdo de processos administrativos é
fundamental para pequenas empresas e estidios de
treinamento personalizado, contribuindo para organizacao de
dados e melhoria na gestdo de clientes [1]. A linguagem C,
por permitir acesso direto a meméria e manipulacao eficiente
de estruturas de dados, é amplamente utilizada no ensino da
programacao [2].

Este trabalho tem como objetivo desenvolver um sistema
denominado LB Treinamento Personalizado, capaz de
realizar autenticacdo de usuério, cadastro e listagem de
clientes, utilizando structs, ponteiros e alocagdo dindmica.

II. METODOLOGIA

O desenvolvimento foi realizado em linguagem C com
compilagdo no ambiente Code::Blocks. O sistema foi
dividido em dois médulos principais: login e gerenciamento
de clientes.

A. Estruturas de Dados

Foram definidas duas estruturas principais. A struct
Usuario armazena os campos usudrio, senha e email. A struct
Cliente armazena matricula, nome, data de nascimento,
telefone, email e anamnese [2].

B. Uso de Ponteiros

O sistema utiliza um ponteiro Cliente *clientes para
armazenamento dindmico, além de um ponteiro auxiliar na
funcdo main para controle do fluxo principal. A passagem por

referéncia é empregada nas funcdes de cadastro e listagem

[1].
C. Alocagdo Dindmica de Memdria

A alocagdo inicial é realizada com calloc. Quando a
capacidade maxima é atingida, o vetor é expandido com
realloc, dobrando a capacidade. Ao término da execucao, free
é utilizado para liberar a memoéria alocada, evitando
vazamentos [3].

D. Entrada de Dados

A leitura é realizada com fgets, permitindo entrada de
textos com espagos. O tamanho do vetor é informado para
garantir leitura correta e evitar inconsisténcias de buffer [2].

III. RESULTADOS

Foram realizados testes com diferentes quantidades de
cadastros para verificar o comportamento da alocagao
dindmica. A Tabela I sintetiza os resultados obtidos.

TABELA I
RESULTADOS DOS TESTES FUNCIONAIS
Teste Qtd. clientes Resultado
Teste 1 2 Funcionamento correto
Teste 2 5 Expansdo dindmica
Teste 3 10 Funcionamento estavel

Durante os testes, a memoéria foi expandida
automaticamente quando o limite inicial foi atingido. O
tempo médio de execucdo permaneceu inferior a 1 segundo
em todos 0s casos.

As Figuras 1 a 4 ilustram, respectivamente, a tela de login,
o menu principal, o cadastro de cliente e a listagem de
clientes em terminal.

IV. DISCUSSAO

Os resultados demonstram que a alocacdo dinamica
proporciona maior flexibilidade quando comparada a vetores
estaticos, permitindo crescimento sob demanda [1]. O
sistema apresenta limitagdes como auséncia de persisténcia
em arquivos e auséncia de interface grafica, que podem ser
superadas em trabalhos futuros [4].

Outra limitacao é a autenticagdo simples, sem criptografia
de senha. Para versdes futuras, recomenda-se a aplicacdo de



fungées de hash criptogréfico, além da utilizacao de banco de
dados para persisténcia [4].

V. CONCLUSAO

O sistema desenvolvido permitiu a aplicacdo pratica de
conceitos fundamentais da linguagem C, incluindo structs,
ponteiros e alocacdo dindmica. Os testes confirmaram
funcionamento estavel e eficiente. O projeto contribuiu para o
aprendizado pratico de programacdo estruturada e
gerenciamento de memoria.
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