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Resumo—Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um
sistema de agenda em linguagem C voltado a gestdo de
compromissos pessoais. A solucdo utiliza estruturas (struct),
definicdo de tipos (typedef), ponteiros e alocacdo dinamica de
memoria por meio das funcoes calloc, realloc e free. O sistema
oferece funcionalidades de cadastro, listagem e busca de
contatos, com menu interativo implementado por switch-case.
Os testes realizados verificaram a correta alocacao e dealocacdo
de memoria, bem como a integridade das operacées de busca. Os
resultados indicam que a aplicacdo executa as operacdes em
tempo inferior a 1 segundo e mantém uso de memdria
otimizado, demonstrando que C continua sendo uma linguagem
adequada para o ensino pratico de estruturas de dados e
gerenciamento de memoria.
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I. INTRODUGAO

A gestdo de compromissos é atividade essencial no
contexto pessoal e profissional. Sistemas de agenda
informatizados permitem maior organizacdo e produtividade
quando comparados a métodos manuais [1]. A linguagem C,
criada por Kernighan e Ritchie, oferece controle direto sobre
memoria e estruturas de dados, caracteristicas desejaveis para
aplicacdes que exigem desempenho e baixo consumo de
recursos [1].

O presente trabalho tem como objetivo desenvolver e
analisar um sistema de agenda em C aplicando os conceitos
de struct, typedef, ponteiros, ponteiros duplos e alocagdo
dindmica. A escolha da linguagem se justifica por sua
flexibilidade no gerenciamento de memoéria e por sua
relevancia no ensino de fundamentos de programacdo [2].

II. METODOLOGIA

O sistema foi implementado em linguagem C, com
compilagdo realizada pelo GCC. A arquitetura adotada é
modular, dividida em fungdes especificas para cadastro,
listagem e busca de contatos.

Os dados foram organizados por meio de struct e typedef,
contendo os campos nome, telefone e email. A alocagdo
dindmica utiliza calloc para a alocacdo inicial do vetor de
contatos, realloc para expansdo da capacidade e free para
liberagdo ao término da execucdo. O acesso aos dados é
realizado por meio de ponteiros e ponteiros duplos,
permitindo modificagdo por referéncia.

A busca por contatos utiliza a funcdo strcmp para
comparacao de strings. O menu interativo é controlado por
switch-case, alternando entre as op¢oes disponiveis até que o
usuario escolha encerrar o programa [2].

III. RESULTADOS

O sistema desenvolvido executa corretamente as
operacoes de cadastro, listagem e busca. A alocagdo dindamica
permitiu o crescimento do vetor de contatos conforme a
necessidade, sem necessidade de tamanho pré-definido. A
liberacdo de memoria com free foi confirmada por meio de
testes manuais de execugdo, sem ocorréncia de falhas.

Os tempos de resposta observados em ambiente de teste
foram inferiores a 1 segundo para as operac¢Ges principais,
com utilizacdo de memoria proporcional ao nimero de
contatos cadastrados. A Figura 1 ilustra a execucdo do
sistema em terminal, exibindo o menu, o cadastro de um
contato e a busca subsequente.

Fig. 1. Execugdo do sistema de agenda em terminal:
cadastro, listagem e busca de contatos.

IV. DISCUSSAO

A solucdo desenvolvida apresenta abordagem prética para
a gestdo de compromissos, com organizacdo eficiente dos
dados. O uso de structs e ponteiros permitiu encapsulamento
e manipulacdo direta da memoria, conforme principios
discutidos por Kernighan e Ritchie [1].

Entre as limitagdes identificadas destaca-se a auséncia de
persisténcia de dados, uma vez que as informacoes
cadastradas sdo perdidas ao encerramento do programa.
Trabalhos futuros podem incorporar persisténcia via arquivos
binérios ou bancos de dados, além de interfaces graficas e
algoritmos de busca mais sofisticados [2].

V. CONCLUSAO

O sistema de agenda implementado em C demonstrou ser
uma solucdo funcional para gestdo de compromissos,
validando a hip6tese de que a linguagem permanece
adequada para o aprendizado pratico de estruturas de dados e
alocacdo dindmica. As técnicas aplicadas (struct, typedef,
ponteiros, calloc, realloc, free, strcmp e switch-case)
mostraram-se eficazes para os requisitos propostos.

Como trabalhos futuros, sugere-se a integracdo com

persisténcia em arquivos, implementacdo de interface grafica
e adicdo de funcionalidades de backup e recuperacéo.
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